Informatika

Do této vzdelavaci oblasti patii vzdélavaci obor Informatika.

1. Informatika

Charakteristika vzdélavaciho oboru
1. Nazev vyucovaciho predmétu: INFORMATIKA — 2. obdobi 1. stupné
2. Specifikace vzdélavaci oblasti a oboru:

Ptedmét vychdzi ze vzdélavaci oblasti Informac¢ni a komunikaéni technologie a vzdélavaciho
oboru Informacéni a komunikacni technologie.

3. Vzdélavaci obsah predmétu

Vzdélavaci obor je na 1. stupni rozdé€len na 3 tematické okruhy — Zaklady prace s pocitacem,
Vyhledani informaci a komunikace, Zpracovavani a vyuziti informaci.

Vyucovaci pfedmeét Informatika seznamuje zaky s tilohou informaci a informacnich ¢innosti a
vede zaky k vyuzivani modernich informacnich a komunikacénich technologii, umoziuje zakiim
porozumét toku informaci, pocinaje jejich vznikem, ulozenim na médium, pienosem,
zpracovanim, vyhledavanim a praktickym vyuzitim. Rozviji schopnosti zakd formulovat sviij
pozadavek a vyuZivat pfi interakci s pocitacem algoritmické mysleni. Vede k systematickému
vyuzivani vypocetni techniky a vyukového software ke zvySeni efektivnosti u¢eni. Seznamuje
zaky s funkci vypocetni techniky jako prostfedku simulace a modelovéni ptirodnich i socialnich
jevu a procest. Vede zéky k respektovani prav k dusevnimu vlastnictvi pti vyuzivani software
a Setrné praci s vypocetni technikou. Podrobné€ seznamuje Zaky s praci v textovém a tabulkovém
editoru a pfipravuje je na vyuziti nove ziskanych dovednosti v praxi.

4. Casové vymezeni:
Predmét Informatika se vyucuje na 1. stupni v 5. ro¢niku. Ma ¢asovou dotaci 1 hodiny tydné.
5. Organiza¢ni vymezeni:

Realizace pfedmétu probiha formou vyucovaci hodiny vétSinou v uebné vypocetni techniky,
kde maji zaci k dispozici zakovské stanice PC a dal§i DT souvisejici s informacnimi
technologiemi. Dale mohou byt hodiny realizovany prostfednictvim poznavacich exkurzi nebo
vystav se zam&fenim na vypocetni, multimedialni a informac¢ni techniku.

6. Vychovne a vzdélavaci strategie

V didaktické praci prevazuji aktivizujici metody, které slouzi jako prosttedek pro vytvareni
vSech klicovych kompetenci a dosahovani ocekavanych vystupti.




Kompetence k uceni

Vzdélavaci strategie:

- vedeme zaky k vyhledavani a tfidéni informaci, klademe dtraz na jejich pochopeni,
propojeni a systematizaci,

- vedeme zaky k vyuzivani informaci v procesu vlastniho ucenti,

- usilujeme o tvlrci pristup zakl v ¢innostech smétujicich k pouziti v praktickém zivoté

Kompetence k FeSeni problémi

Vzdélavaci strategie:

- ucime zaky vyhledavat informace vhodné k feSeni problémi,

- vedeme je k objevovani jejich shodnych, podobnych a odlisnych znak,

- usilujeme o nasledné uplatnovani ziskanych védomosti a dovednosti k objevovani
ruznych variant feSeni problémd,

- vedeme zaky k tomu, aby se nenechali odradit pfipadnym nezdarem a vytrvale hledali
konec¢né feSeni problému

Kompetence komunikativni

Vzdélavaci strategie:
- vedeme zaky k systematickému vyuzivani informac¢nich a komunikac¢nich prostedkt a
technologii pro kvalitni a i€innou komunikaci s okolnim svétem

Kompetence socialni a personalni

Vzdélavaci strategie:

- posilujeme rozvoj diskuze v malé skupiné i celé tfid¢, pokud si to situace vyzada,

- védomeé utvaiime v zdkovi potiebu efektivné spolupracovat s druhymi pii feSeni daného
ukolu,

- vedeme jej k ocenovani zkusenosti druhych lidi, k respektovani riznych hledisek,

- uc¢ime z4ky nalézat pouceni z toho, co si druzi lidé mysli, fikaji a délaji

Kompetence obéanské

Vzdélavaci strategie:

- vedeme Zéky k chapani zékladnich principl, na nichZ spocivaji zdkony a spolecenské
normy,

- seznamujeme Zaky s jejich pravy i pravy druhych,

- ucime je respektovat obecna pravidla pro praci s internetem,

- vedeme zaky k respektovani zdkona na ochranu autorskych prav (kopirovani)

Kompetence pracovni

Vzdélavaci strategie:

- seznamujeme zaky s ovladanim a vyuzivanim mobilnich telefond, pocitacl i s jejich
nejbéznéjSimi perifernimi zafizenimi,

- seznamujeme je s jednoduchou udrzbou pocitace,




- seznamujeme zaky zékladiim ovladani a propojovani digitalnich piistroji a zatizeni

Kompetence digitalni

Vzdélavaci strategie:

- motivujeme zaky k efektivnimu a bezpecnému pouzivani digitalnich technologii

- podporujeme zaky pfi vyuziti informacnich a komunikacnich technologii pro hledani
informaci dulezitych pro jejich dalsi profesni rust

7. Zatlenéni prifezovych témat

Do vzdélavaciho obsahu predmétu jsou zaclenény vybrané tematické okruhy prifezového
tématu Osobnostni a socidlni vychova, Medidlni vychova.




Charakteristika vzdélavaciho oboru
1. Nazev vyucovaciho predmétu: INFORMATIKA — 2. stupen
2. Specifikace vzdélavaci oblasti a oboru:

Predmét vychdzi ze vzdélavaci oblasti Informacni a komunikacni technologie a
vzdélavaciho oboru Informaéni a komunikaéni technologie.

3. Vzdélavaci obsah pfedmétu

Vzdélavaci obor je na 2. stupni rozdélen na 2 tematické okruhy — Vyhledévani informaci
a komunikace, Zpracovani a vyuziti informaci.

4. Casové vymezeni:

Ptedmét Informatika se vyuc€uje na 2. stupni v 6. rocniku. Ma ¢asovou dotaci 1 hodiny
tydné.

5. Organiza¢ni vymezeni:

Realizace predmétu probiha formou vyucovaci hodiny vétSinou v u¢ebné vypocetni techniky,
kde maji Zaci k dispozici zdkovské stanice PC a dal§i DT souvisejici s informacnimi
technologiemi. Dale mohou byt hodiny realizovany prostfednictvim poznavacich exkurzi nebo
vystav se zam&fenim na vypocetni, multimedialni a informac¢ni techniku.

6. Vychovné a vzdélavaci strategie

V didaktické praci ptrevazuji aktivizujici metody, které slouzi jako prostfedek pro
vytvareni vSech kli¢ovych kompetenci a dosahovani o¢ekdvanych vystupti.

Kompetence k uceni

Vzdélavaci strategie:

- vedeme zaky k vyhledavani a tfidéni informaci, klademe ddraz na jejich
pochopeni, propojeni a systematizaci,

- vedeme zéky k vyuzivani informaci v procesu vlastniho uceni,

o w7

- usilujeme o tviiréi ptistup zakid v ¢innostech smétujicich k pouziti v praktickém

Kompetence k ieSeni problémii

Vzdélavaci strategie:

- uc¢ime zéky vyhledéavat informace vhodné k feSeni problémii,

- vedeme je k objevovani jejich shodnych, podobnych a odlisnych znak,

- usiluyjeme o nasledné uplatiiovani ziskanych védomosti a dovednosti k
objevovani riznych variant feSeni problémi,

- vedeme zaky k tomu, aby se nenechali odradit pfipadnym nezdarem a vytrvale
hledali konec¢né feseni problému




Kompetence komunikativni

Vzdélavaci strategie:
- vedeme zaky k systematickému vyuzivani informacnich a komunikacnich
prosttedkl a technologii pro kvalitni a i¢innou komunikaci s okolnim svétem

Kompetence socialni a personalni

Vzdélavaci strategie:

- posilujeme rozvoj diskuze v malé skupiné i celé tfid€, pokud si to situace vyzada,

- védomé utvaiime v zakovi potiebu efektivné spolupracovat s druhymi pii feSeni
daného ukolu,

- vedeme jej k ocenovani zkuSenosti druhych lidi, k respektovani riznych

hledisek,

- uc¢ime zaky nalézat pouceni z toho, co si druzi lidé mysli, fikaji a d¢laji

Kompetence ob¢anské

Vzdélavaci strategie:

- vedeme zaky k chapani zékladnich principti, na nichz spocivaji zdkony a
spolecenské normy,

- seznamujeme zaky s jejich pravy i1 pravy druhych,

- ucime je respektovat obecna pravidla pro praci s internetem,

- vedeme Zaky k respektovani zdkona na ochranu autorskych prav (kopirovani)

Kompetence pracovni

Vzdélavaci strategie:
- seznamujeme zaky s ovladanim a vyuZivanim mobilnich telefont, pocitacti i s
jejich nejbéznéjSimi perifernimi zatizenimi,
- seznamujeme je s jednoduchou tdrzbou pocitace,
- seznamujeme zaky zakladim ovladani a propojovani digitalnich pfistroji a
zafizeni
Kompetence digitalni

Vzdélavaci strategie:

- motivujeme 7&Ky k efektivnimu a bezpe¢nému pouZivani digitalnich technologii

- podporujeme zaky pii vyuziti informacénich a komunikacnich technologii pro hledani
informaci dulezitych pro jejich dalsi profesni rust

7. Zaclenéni prafezovych témat

Do vzdélavaciho obsahu pfedmétu jsou zaclenény vybrané tematické okruhy
prafezového tématu Medidlni vychova.




1.1.Informatika podle SVP — 1. stupeii

Charakteristika vzdélavaciho oboru
1. Nazev vyucovaciho predmétu: INFORMATIKA — 2. obdobi 1. stupné
2. Specifikace vzdélavaci oblasti a oboru:
Predmét vychazi ze vzdelavaci oblasti Informatika a vzdélavaciho oboru Informatika.
3. Vzd¢lavaci obsah predmétu

Vzdélavaci obor je na 1. stupni rozdélen na 4 tematické okruhy — Data, informace a modelovani,
algoritmizace a programovani, Informacni systémy, Digitalni technologie.

Pfedmét informatika ddva prostor vSem z4kim porozumét tomu, jak funguje pocitac
ainformacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci c¢innosti,
reprezentaci dat v pocitaci, kodovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém.
Dava prostor pro praktické aktivni innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim
problémi, projektovou ¢innosti. Poméha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti
digitalni technologie jsou.

Hlavni diraz je kladen na rozvijeni Zadkova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce,
algoritmizace a dal$imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typ dat a s aplikacemi
vnimame jako prostedek k ziskani zkuSenosti, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy
informatika fesi.

Skola klade dfiraz na rozvijeni digitdlni gramotnosti v ostatnich ptedmétech.
4. Casové vymezeni:

Pfedmét Informatika se vyucuje na 1. stupni ve 4. a 5. ro¢niku. Od 1. 9. 2022 bude nové pojeti
SVP zatazeno ve 4. ro¢niku poprvé, v 5. roéniku bude vyuka probihat podle stavajiciho SVP.
Nébé&h na nové SVP bude probihat postupné podle roénik.

Casova dotace: 1 hodina tydné.

5. Organizacni vymezeni:

Realizace pfedmétu probihd formou vyucovaci hodiny vétSinou v uc¢ebné vypocetni techniky,
kde maji zaci k dispozici zdkovské stanice PC a dalsi DT souvisejici s informacnimi
technologiemi. Dale mohou byt hodiny realizovany prosttednictvim poznavacich exkurzi nebo
vystav se zaméfenim na vypocetni, multimedidlni a informacni techniku.

6. Vychovné a vzdélavaci strategie

V didaktické préci prevazuji aktivizujici metody, které slouzi jako prostiedek pro vytvaieni
vsech klicovych kompetenci a dosahovani o¢ekavanych vystupt.




Kompetence k uceni

Vzdélavaci strategie:

- vedeme zaky k vyhledavani a tfidéni informaci, klademe dtraz na jejich pochopeni,
propojeni a systematizaci,

- vedeme zéky k vyuzivani informaci v procesu vlastniho uceni,

- usilujeme o tvlrci piistup zaka v ¢innostech sméfujicich k pouziti v praktickém zivoté

Kompetence k FeSeni problému

Vzdélavaci strategie:

- uc¢ime zaky vyhledavat informace vhodné k feseni problémii,

- vedeme je k objevovani jejich shodnych, podobnych a odlisnych znak,

- usilujeme o nasledné uplatiiovani ziskanych védomosti a dovednosti k objevovani
riznych variant feSeni problémd,

- vedeme zaky k tomu, aby se nenechali odradit pfipadnym nezdarem a vytrvale hledali
kone¢né feseni problému

Kompetence komunikativni

Vzdélavaci strategie:
- vedeme zaky k systematickému vyuzivani informac¢nich a komunikac¢nich prostiedk a
technologii pro kvalitni a i¢innou komunikaci s okolnim svétem

Kompetence socialni a personalni

Vzdélavaci strategie:

- posilujeme rozvoj diskuze v malé skupiné i celé tfidé€, pokud si to situace vyzada,

- védomeé utvarime v zékovi potiebu efektivné spolupracovat s druhymi pii feSeni daného
ukolu,

- vedeme jej k ocenovani zkusenosti druhych lidi, k respektovani riznych hledisek,

- uc¢ime Zaky nalézat pouceni z toho, co si druzi lidé mysli, fikaji a délaji

Kompetence ob¢anské

Vzdélavaci strategie:

- vedeme z&ky k chépani zékladnich principti, na nichZ spocivaji zékony a spolecenské
normy,

- seznamujeme Zaky s jejich pravy i pravy druhych,

- ucime je respektovat obecna pravidla pro praci s internetem,

- vedeme zaky k respektovani zdkona na ochranu autorskych prav (kopirovani)

Kompetence pracovni

Vzdélavaci strategie:

- seznamujeme zaky s ovladanim a vyuzivanim mobilnich telefont, pocitaci i s jejich
nejbéznéjSimi perifernimi zatfizenimi,

- seznamujeme je s jednoduchou udrzbou pocitace,

- seznamujeme zaky zakladim ovladani a propojovani digitalnich ptistrojii a zatfizeni




Kompetence digitalni

Vzd¢lavaci strategie:
motivujeme zéky k efektivnimu a bezpecnému pouzivani digitalnich technologii
vedeme zaky k etickému jednani v digitalnim prostiedi
podporujeme zaky pti vyuziti informacnich a komunikacnich technologii pro hledani

informaci dilezitych pro jejich dalsi profesni rtst

rozvijime u zakl informatické mysleni — odhalovani vztaht a souvislosti, strukturovani

informaci, ...

vedeme zaky k pfedchazeni situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat

7. Zaclenéni prifezovych témat

Do vzdélavaciho obsahu predmétu jsou zallenény vybrané tematické okruhy prafezového

tématu Osobnostni a socidlni vychova, Medidlni vychova.

Ucebni plan — nova informatika

ro¢. |téma hodiny [nuinék = jetreba  f nutny
naplnéni pocitac nakup
RVP pomucek
4. Ovladani digitalniho zarizeni 10 A A
Prace ve sdileném prostredi 6 A A
Zaklady robotiky se stavebnici 8 A A
Uvod do kédovani a $ifrovani dat a informaci 9 A
5. Uvod do prace s daty 4 A A
Zaklady programovani — pfikazy, opakujici se vzory 6 A A
Uvod do informaénich systém( 3 A
Zaklady programovani — vlastni bloky, nahoda 7 A A
Uvod do modelovani pomoci grafii a schémat 7 A
Zaklady programovani — postavy a udalosti 6 A A
6. Kodovani a Sifrovani dat a informaci 9 A
Prace s daty 10 A A
Informadni systémy 3 A
Programovani — opakovani a vlastni bloky 11 A A
7. Programovani — podminky, postavy a udalosti 9 A A
Modelovani pomoci grafu a schémat 6 A
Programovani — vétveni, parametry a proménné 13 A A
Pocitace 5 A A
8. Programovani robotické stavebnice 20 A A
(alt. Programovani hardwarové desky) (20) A A
Hromadné zpracovani dat 13 A A
9. Programovaci projekty 12 A A
Digitalni technologie 15 A
Zavérecné projekty 6 A




Informatika / 4. ro¢nik

Digitalni technologie - ovladani digitalniho zafizeni

Ocekavané vystupy oboru

Ugivo Skolni vystupy oboru

Prafezova témata /

z RVP zV tematické okruhy
Digitalni zafizeni I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, - pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se OSV/Osobnostni rozvoj -
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace pracuje s daty rizného typu kterymi pracuje, vysvétli, k ¢emu slouzi Psychohygiena
Ovladani mysi - edituje digitalni text, vytvofi obrazek
Kresleni ¢ar, vybarvovani I-5-4-03 dodrzuje bezpec€nostni a - pfehraje zvuk ¢&i video
Pouzivani ovladacu jina pravidla pro praci s digitalnimi - ulozi svoji praci do souboru, otevie soubor
Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, | technologiemi - pouziva krok zpét, zoom
zoom) - FeSi ukol pouzitim schranky
Kresleni bitmapovych obrazku - dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s
Psani slov na klavesnici digitalnim zafizenim

Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani soubor(
Prehravani zvuku

Zdroje

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: uc¢ebnice Informatika pro 1. stupen zakladni Skoly
(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)

C: Jednoduché ovladani pocitace (http://home.pf.jcu.cz/jop/)

D: Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani, experiment, pouziti videa



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/
http://home.pf.jcu.cz/jop/
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole

Informatika / 4. ro¢nik

Digitalni technologie — prace ve sdileném prostredi

Ucivo Ocekavane vystupy oboru Skolni vystupy oboru Prafezova témata /
zZRVP 2V ystupy tematické okruhy
Vyuziti digitalnich technologii v riznych oborech I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje - uvede rtizné priklady OSV/Osobnostni rozvoj -
Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a zdravi | s daty rizného typu vyuziti digitalnich Psychohygiena
uzivatele technologii
Prace se soubory 1-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede - najde a spusti aplikaci,
Propojeni technologii, internet mozna rizika, ktera s takovym propojenim kterou potfebuje k praci
Sdileni dat, cloud souviseji - pamatuje si a chrani své
Technické problémy a pfistupy k jejich FeSeni heslo, pfihlasi se ke
I-5-4-03 dodrzuje bezpecénostni a jina svému Uctu a odhlasi se
pravidla pro praci s digitalnimi Z néj
technologiemi

Zdroje

A: uebnice Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: uc€ebnice Informatika 2 (https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2)

C: Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické €innosti, objevovani, experiment, pouZiti videa

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani-uvod do kédovani a Sifrovani dat a informaci

Ucivo Oéekavané vystupy SVP Ocekavané vystupy RVP Odkaz na uéivo ve zdrojich
Piktogramy, emodzi Zakyné/zak: Zakyné/zak: A: Kédovani informace obrazkem
Kéd e sdéli informaci obrazkem e popiSe konkrétni situaci, urci,|A: Kédovani informace textem

e pfeda informaci co K ni jiz vi, a znazorni ji A: Kédovani informace Cislem
Pfenos na dalku, Sifra zakoédovanou pomoci textu Cijvyéte informace z daného modelu  |A: Kédovavani a Sifrovani textu
Pixel, rastr, rozliSeni Cisel A: Kédovani rastrového obrazku
Tvary, skladani obrazce e zakoduje/zasifruje A: Kédovani vektorového obrazku

a dekdduje/desifruje text
e zakodduje a dekoduje
jednoduchy obrazek pomoci
mFizky
obrazek slozi z danych
geometrickych tvar(l ¢i navazujicich
usecCek



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole

Informatika / 4. ro¢nik

Zdroje

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

Vyukové metody a formy

B: u€ebnice Informatika 1 (https://www.informatika.fraus.cz/informatika-1)
C: uCebnice Informatika 2 (https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2)

Prace ve skupiné, objevovani, experiment, diskuse

Informatika / 5. ro¢nik

Informaéni systémy — Gvod do prace s daty

Ucéivo

Ocekavané vystupy oboru
z RVP 2V

Skolni vystupy oboru

Prifezova témata /
tematické okruhy

Data, druhy dat

Doplfiovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Kontrolovani, evidovani a filtrovani dat

I-5-1-01 uvede ptiklady dat, ktera ho obklopuji a
ktera mu mohou pomoci lépe se rozhodnout;
vyslovuje odpovédi na zakladé dat

I-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamenava
do existujici tabulky nebo seznamu ¢&iselna i
neciselna data

pracuje s texty, obrazky a
tabulkami v u€ebnich
materialech

doplni posloupnost prvka
umisti data spravné do
tabulky

doplni prvky v tabulce

v posloupnosti opakujicich se
prvkd nahradi chybny za
spravny

Informatika / 5. rocnik

Algoritmizace a programovani — zaklady programovani

Ucivo

Ocekavané vystupy oboru
z RVP zV

Skolni vystupy oboru

Prarezova témata /
tematické okruhy



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.informatika.fraus.cz/informatika-1
https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2

Pfikazy a jejich spojovani

Opakovani pfikaz

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou riizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvafeni
Kombinace procedur

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupl

I-5-2-02 popiSe jednoduchy problém, navrhne a
popiSe jednotlivé kroky jeho feseni

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program pro
ovladani postavy

Vv programu najde a
opravi chyby

rozpozna opakujici se
vzory

vytvofi a pouZzije novy
blok

Zdroje

A: uéebnice Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: u€ebnice Informatika 2 (https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2)

C: Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, samostatna prace ve dvojicich €i skupinach



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

Informatika / 5. ro¢nik

Prace s daty - uvod

Informaéni systémy — ivod do informaénich systému

Ucivo

Ocekavané vystupy oboru
z RVP ZV

Skolni vystupy oboru

Prifezova témata /
tematické okruhy

Systém, struktura, prvky, vztahy

Data, druhy dat

Doplniovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat, fazeni dat v tabulce
Vizualizace dat v grafu

Zakyné/zak:

° uvede pfiklady dat, ktera ho obklopuiji
a ktera mu mohou pomoci Iépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zakladé
dat

pro vymezeny problém zaznamenava do
existujici tabulky nebo seznamu Ciselna i
neciselna data

Océekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e pracuje s texty, obrazky
a tabulkami v u¢ebnich

materialech

e doplni posloupnost
prvku

e umisti data spravné do
tabulky

e doplni prvky v tabulce
v posloupnosti opakujicich se
prvkd nahradi chybny za
spravny

Zdroje

A: Prace s daty (https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)

Vyukové metody a formy

B: pracovni sesit Hleda se Puffy (https://www.informatika.fraus.cz/hleda-se-puffy)

Praktické Cinnosti, experiment, samostatna prace, prace ve dvoijici, diskuse, badatelské aktivity, heuristicky rozhovor



https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly
https://www.informatika.fraus.cz/hleda-se-puffy

Informatika / 5. ro¢nik

Data, informace a modelovani — ivod do modelovani pomoci grafi a schémat

Ucivo

Ocekavané vystupy oboru
z RVP zZV

Skolni vystupy oboru

Priifezova témata /
tematické okruhy

Graf, hledani cesty
Schémata, obrazkové modely
Model

I-5-1-02 popiSe konkrétni situaci, uréi, co k ni jiz vi, a
znazorni ji
I-5-1-03 vycte informace z daného modelu

pomoci grafu znazorni vztahy
mezi objekty

pomoci obrazku znazorni jev

pomoci obrazkovych modelu

feSi zadané problémy

Informatika / 5. ro¢nik

Algoritmizace a programovani — postavy a udalosti

Ucéivo

Ocekavané vystupy oboru
z RVP ZV

Skolni vystupy oboru

Prifezova témata /
tematické okruhy

Ovladani pohybu postav

Modifikace programu
Animace stfidanim obrazkd
Spousténi pomoci udalosti

Cteni program
Programovaci projekt

Nasobné postavy a soub&zné reakce

Vysilani zprav mezi postavami

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupl
I-5-2-02 popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feSeni

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim navrZzeného postupu &i
programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program pro Fizeni
pohybu a reakci postav

v programu najde a opravi
chyby

pouziva udalosti ke spusténi
¢innosti postav

precte zapis programu a
vysvétli jeho jednotlivé kroky




Zdroje
roboticka stavebnice LeGO WeDo 2.0

ucebnice Edukacni robotika s LEGO WeDo pro 1. stupen zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/edukacni-robotika-s-lego-wedo-2-0-pro-1-stupen-zakladni-skoly)

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvoijici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka

Algoritmizace a programovani — tvod do programovani

Ucéivo

Ocekavané vystupy oboru
z RVP ZV

Skolni vystupy oboru

Prafezova témata /
tematické okruhy



https://imysleni.cz/ucebnice/edukacni-robotika-s-lego-wedo-2-0-pro-1-stupen-zakladni-skoly

Kresleni ¢ar

Pevny poclet opakovani

Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvafeni

Zména vlastnosti postavy pomoci pfikazu
Nahodné hodnoty

Cteni programt

Programovaci projekt

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupl

I-5-2-02 popiSe jednoduchy problém, navrhne a
popiSe jednotlivé kroky jeho feseni

I-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim navrzeného postupu
¢i programu, najde a opravi v ném pfipadnou
chybu

v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program fidici
chovani postavy, najde a
opravi chyby

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvoijici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka




1.2.Informatika podle SVP — 2. stupeii

Charakteristika vzdélavaciho oboru
1. Nazev vyucovaciho ptedmétu: INFORMATIKA — 2. stupen
2. Specifikace vzdélavaci oblasti a oboru:
Predm¢ét vychazi ze vzdelavaci oblasti Informatika a vzdélavaciho oboru Informatika.
3. Vzdélavaci obsah pfedmétu

Vzdélavaci obor je na 2. stupni rozd€len na 4 tematické okruhy — Data, informace a modelovani,
Algoritmizace a programovani, Informacéni systémy, Digitalni technologie.

Predmét informatika dava prostor v§em zakiim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni systémy.
Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kodovanim a
modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Davé prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé
uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémd, projektovou ¢innosti. Poméha porozumét svétu kolem
nich, jehoZz nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni diiraz je kladen na rozvijeni zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace
a dal§imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typh dat a s aplikacemi vniméme jako prostiedek k
ziskani zkusenosti, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika fesi.

Skola klade diiraz na rozvijeni digitdlni gramotnosti v ostatnich pfedmétech.
4. Casové vymezeni:

Piedmét Informatika se vyuuje na 2. stupni ve viech roénicich. Od 1. 9. 2022 bude nové pojeti SVP
zafazeno v 6. roéniku poprvé a dalsi ndb&h na nové SVP bude probihat postupné podle roéniki dle tabulky
viz niZe.

Casova dotace: 1 hodina tydng.

5. Organiza¢ni vymezeni:

rocnik 2021,:'22 2022f23 2023,:‘ 24 2024! 25 2025f 26 2025{ 27 ZUZTf 28 2028{ 29
1
2
3
a zahajeni zahajeni zahajeni zahajeni zahajeni zahdjeni zahajeni
fadné fadné fadné fadné radné fadné fadné
5 ndvaznost navaznost ndvaznost navaznost navaznost
nad4 nad nad na 4 na 4
6 navaznost ndvaznost navaznost navaznost
na na na
7 navaznost navaznost navaznost
nad4,5,6 na4,5,6 na 4,5,6
8 navaznost navaznost navaznost
na4,5,6,7 na 4,567 na4,5,6,7
s navaznost navaznost
na45678 | nad45678




Realizace pfedmétu probiha formou vyucovaci hodiny vétSinou v ucebné vypocetni techniky, kde maji zaci
k dispozici zédkovské stanice PC a dal$i DT souvisejici s informa¢nimi technologiemi. Dale mohou byt
hodiny realizovany prostfednictvim poznédvacich exkurzi nebo vystav se zaméfenim na vypocetni,
multimedialni a informaéni techniku.

6. Vychovné a vzdélavaci strategie

V didaktické praci prevazuji aktivizujici metody, které slouzi jako prostfedek pro vytvaieni vSech kli¢ovych
kompetenci a dosahovani o¢ekavanych vystupti.

Kompetence k uceni

Vzdélavaci strategie:

- vedeme zaky k vyhleddvani a tfidéni informaci, klademe diraz na jejich pochopeni, propojeni a
systematizaci,

- vedeme zaky k vyuzivani informaci v procesu vlastniho uceni,

- usilujeme o tviréi piistup zaki v ¢innostech sméfujicich k pouziti v praktickém zivoté

Kompetence k FeSeni problémi

Vzdélavaci strategie:

- uc¢ime zaky vyhledavat informace vhodné k feSeni problémd,

- vedeme je k objevovani jejich shodnych, podobnych a odlisnych znak,

- usilujeme o nasledné uplatiiovani ziskanych védomosti a dovednosti k objevovani riznych variant
feSeni problému,

- vedeme zaky k tomu, aby se nenechali odradit pfipadnym nezdarem a vytrvale hledali kone¢né feSeni
problému

Kompetence komunikativni

Vzdélavaci strategie:
- vedeme zaky k systematickému vyuzivani informacnich a komunikac¢nich prostfedkll a technologii
pro kvalitni a i¢innou komunikaci s okolnim svétem

Kompetence socialni a personalni

Vzdélavaci strategie:

- posilujeme rozvoj diskuze v malé skupiné i celé tfid¢, pokud si to situace vyzada,

- veédomé utvatime v zakovi potiebu efektivné spolupracovat s druhymi pii feSeni daného ukolu,
- vedeme jej k ocenovani zkusenosti druhych lidi, k respektovani riznych hledisek,

- uc¢ime zaky nalézat pouceni z toho, co si druzi lidé mysli, fikaji a délaji

Kompetence ob¢anské

Vzdélavaci strategie:

- vedeme zéky k chapani zakladnich principt, na nichz spocivaji zakony a spolecenské normy,
- seznamujeme zaky s jejich pravy i pravy druhych,

- ucime je respektovat obecna pravidla pro praci s internetem,




- vedeme zéky k respektovani zakona na ochranu autorskych prav (kopirovani)

Kompetence pracovni

Vzdélavaci strategie:

- seznamujeme zaky s ovladanim a vyuzivanim mobilnich telefont, pocitacii i s jejich nejbéznéjsimi
perifernimi zatizenimi,

- seznamujeme je s jednoduchou udrzbou pocitace,

- seznamujeme zaky zakladim ovladéani a propojovani digitalnich piistrojii a zafizeni

Kompetence digitalni

Vzdélavaci strategie:
- motivujeme zaky k efektivnimu a bezpe¢nému pouzivani digitalnich technologii
- vedeme zaky k etickému jednani v digitdlnim prostredi
- podporujeme zaky pii vyuziti informacénich a komunikaénich technologii pro hledani
informaci dilezitych pro jejich dalsi profesni rast
- rozvijime u zakl informatické mysleni — odhalovéani vztahl a souvislosti, strukturovani informaci,

- vedeme zaky k pfedchazeni situacim ohrozujicim bezpecnost zatizeni i dat

7. Zaclenéni prifezovych témat

Do vzdélavaciho obsahu predmétu jsou zaClenény vybrané tematické okruhy prafezového tématu
Osobnostni a socidlni vychova, Medidlni vychova.




Informatika / 6. ro¢nik

Data, informace a modelovani - kédovani a Sifrovani dat a informaci

Ucivo Ocekavané vystupy oboru z RVP ZV Oéekavané vystupy SVP Priifezova témata /
tematické okruhy
Prenos informaci, standardizované kody [-9-1-01 navrhuje a porovnava ruzne zpusoby - rozpozna zakodovane
Znakové sady kédovani dat s cilem jejich ulozeni a pfenosu informace kolem sebe
Pfenos dat, symetricka Sifra - zakoéduje a dekdduje
Identifikace barev, barevny model znaky pomoci znakové
Vektorova grafika sady
ZjednodusSeni zapisu, kontrolni soucet - zasifruje a desifruje
Binarni kod, logické A a NEBO text pomoci nékolika
Sifer

- zakdduje v obrazku
barvy vice zplsoby

- zakdduje obrazek
pomoci zakladni
geometrickych tvard

- zjednodusSi zapis textu
a obrazku, pomoci
kontrolniho souctu
ovefi uplnost zapisu

Zdroje .
metodika Zaklady informatiky pro 2. stupen ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

Vyukové metody a formy
Diskuse, dramatizace, heuristicky rozhovor, badatelské aktivity, problémové ukoly, samostatna prace, prace ve dvojicich/skupinach



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly

Informatika / 6. ro¢nik

Informacéni systémy - prace s daty

Ocekavané vystupy oboru

Prafezova témata /

Uéivo 7 RVP ZV Skolni vystupy oboru tematické okruhy
Data v grafu a tabulce 1-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data, - najde a opravi chyby
Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce odhaluje chyby v cizich interpretacich dat u rfiznych
Kontrola hodnot v tabulce 1-9-3-04 sam evidenci vyzkousSi a nasledné interpretaci tychz dat
Filtrovani, fazeni a tfidéni dat zhodnoti jeji funkénost, pfipadné navrhne jeji (tabulka versus graf)
Porovnani dat v tabulce a grafu Upravu - odpovi na otazky na

Reseni problému s daty

zakladé dat v tabulce

- popiSe pravidla
usporadani
v existujici tabulce

- doplni podle pravidel
do tabulky prvky,
zaznamy

- navrhne tabulku pro
zaznam dat

Zdroje
A: Prace s daty (https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)
B: pracovni seSit Hleda se Puffy (https://www.informatika.fraus.cz/hleda-se-puffy)

Vyukové metody a formy
Samostatna prace, diskuse



https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly
https://www.informatika.fraus.cz/hleda-se-puffy

Informatika / 6. ro¢nik

Informaéni systémy

Ucivo

Ocekavané vystupy oboru
z RVP ZV

Skolni vystupy oboru

Priifezova témata /
tematické okruhy

Skolni informaéni systém, uzivatelé, €innosti,
prava, databazové relace

[-9-3-01 vysvétli ucel informacnich systémi, které
pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a
vztahy mezi nimi; zvazuje mozna rizika pfi
navrhovani i uzivani informacénich systému

- popise pomoci
modelu alespon
jeden informaéni
systém, s nimz ve
Skole aktivné pracuiji

Informatika / 6. ro¢nik

Digitalni technologie - pocitace

Ucivo

Ocekavané vystupy oboru z RVP ZV

Skolni vystupy oboru

Prifezova témata /
tematické okruhy

Datové a programové soubory a jejich
asociace v operacnim systém

Sprava soubor(, struktura slozek

Instalace aplikaci

Domaci a Skolni pocitacova sit

Fungovani a sluzby internetu, e-mail

Pfistup k datiim: metody zabezpedeni
pfistupu, role a pfistupova prava (vidét obsah,
Cist obsah, ménit obsah, ménit prava)

Postup pfi feSeni problému s digitalnim
zafizenim (napf. nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni, hlaSeni / dialogova
okna)

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dal$i zpracovani ¢&i
pfenos

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplsob pfipojeni
digitalnich zafizeni do pocitacové sité; uvede
priklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky
1-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami

a chybovymi stavy pocitace

1-9-4-05 dokaZe usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty €i zneuZiti dat; popiSe
fungovani a diskutuje omezeni zabezpelovacich
feSeni

- nainstaluje a
odinstaluje aplikaci

- uloZi textové,
grafické, zvukové
a multimedialni
soubory

- vybere vhodny
format pro ulozeni
dat

- porovna rtzné
metody zabezpecdeni
ucta

MeV/Préce v realiza¢nim
tymu

Algoritmizace a programovani

Ucivo

Ocekavané vystupy oboru z RVP ZV

- Skolni vystupy

Prafezova témata /

tematické okruhy

oboru
Uéivo Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP
Vytvofeni programu Zakyné/zak: Zakyné/zak:
Opakovani ° po precteni jednotlivych krok ° v blokové
Podprogramy algoritmu nebo programu vysvétli cely orientovaném




kap. 1 Sestaveni scénare
kap. 2 Opakovani blokl
kap. 3 Vlastni bloky

postup; urCi problém, ktery je danym
algoritmem FeSen

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a svuj
vybér zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne
rizné algoritmy pro feSeni problému
v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvofi
prehledny program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou odpovédnost
za né; program vyzkousi a opravi v
ném pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu,
proménné

OVéfi spravnost postupu, najde a opravi v
ném pfipadnou chybu

programovacim jazyce
sestavi program, dba na
jeho Citelnost

a prehlednost

po precteni
programu vysvetli,
co vykona

ovéfi spravnost
programu, najde
a opravi v ném
chyby

pouziva cyklus s
pevnym poctem
opakovani,
rozezna, zda ma
byt pfikaz uvnitf
nebo vné
opakovani,
vytvari vlastni
bloky a pouziva je
v dalSich
programech
diskutuje razné
programy pro
feSeni problému
vybere z vice
moznosti vhodny
program pro
feSeny problém a
svUj vybér
zdUvodni

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka, praktické ¢innosti

Zdroje

ucebnice Programovani ve Scratch pro 1. a 2. stupen zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)



https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly

Informatika / 7. ro¢nik

Algoritmizace a programovani - — opakovani a vlastni bloky

.. Ocekavané vystupy oboru
Ucivo z RVP 2V

Skolni vystupy oboru

Priifezova témata /
tematické okruhy

Vytvofeni programu
Opakovani
Podprogramy, udalosti, vstupy, obkekty

[-9-2-01 po precteni jednotlivych kroku algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; ur¢i problém,
ktery je danym algoritmem FeSen

1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus
pro feSeny problém a svuj vybér zdlvodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné
algoritmy pro feSeni problému

[-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi pfehledny program s ohledem na
jeho mozné dlsledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkousSi a opravi v ném pfipadné chyby;
pouziva opakovani, vétveni programu, proménné
1-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v
ném pfipadnou chybu

v blokové
orientovaném
programovacim
jazyce sestavi
program, dba na jeho
Citelnost

a pfehlednost

ovefi spravnost
programu, najde

a opravi v ném chyby
pouziva cyklus s
pevnym poctem
opakovani, rozezna,
zda ma byt pfikaz
uvnitf nebo vné
opakovani,

Zdroje .
metodika Zaklady informatiky pro 2. stupen ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

Vyukové metody a formy

Diskuse, dramatizace, heuristicky rozhovor, badatelské aktivity, problémové ukoly, samostatna prace, prace ve dvojicich/skupinach

Informatika / 7. ro¢nik

Data, informace a modelovani - Modelovani pomoci grafii a schémat

.. Oc¢ekavané vystupy oboru
Ucivo z RVP ZV

Skolni vystupy oboru

Prifezova témata /
tematické okruhy



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly

Standardizovana schémata a modely
Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu,
kostra grafu

Orientované grafy, automaty

Modely, paralelni ¢innost

1-9-1-03 vymezi problém a ur¢i, jaké informace
bude potiebovat k jeho feSeni; situaci modeluje
pomoci grafll, pfipadné obdobnych schémat;
porovna svUj navrzeny model s jinymi modely k
feSeni stejného problému a vybere vhodnéjsi,
svou volbu zdGvodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna
data potifebna k feSeni problému; vyhleda chybu v
modelu a opravi ji

vysvétli znamé
modely jevd, situaci,
ginnosti

v mapé a dalSich
schématech najde
odpovéd na otazku
pomoci
ohodnocenych graft
fesi problémy

MeV/Préce v realiza¢nim
tymu

Zdroje

ucebnice Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka, praktické ¢innosti

Informatika / 7. ro¢nik

Algoritmizace a programovani - programovani — podminky, postavy a udalosti

Ucivo

Ocdekavané vystupy oboru
z RVP ZV

Skolni vystupy oboru

Prarezova témata /
tematické okruhy

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy
Objekty a komunikace mezi nimi

[-9-2-01 po pfecteni jednotlivych krokd algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; ur¢i problém,
ktery je danym algoritmem feSen

[-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus
pro feSeny problém a svuj vybér zdlvodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rGzné
algoritmy pro fedeni problému

[-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi pfehledny program s ohledem na
jeho mozné disledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v ném pfipadné chyby;
pouziva opakovani, vétveni programu, proménné
[-9-2-06 ovéri spravnost postupu, najde a opravi v
ném pfipadnou chybu

v blokové
orientovaném
programovacim
jazyce sestavi
pfehledny program k
vyfeSeni problému
po pfelteni programu
vysvétli, co vykona
oveFi spravnost
programu, najde

a opravi v ném chyby
spousti program
mysi, klavesnici,
interakci postav
vytvafi viastni bloky a
pouziva je v dalSich



https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly

programech

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ucivo
°

Datové a programové soubory
a jejich asociace v operacnim
systému

Sprava souborl(, struktura slozek
Instalace aplikaci, aktualizace
Domaci a Skolni pocitacova sit
Fungovani a sluzby internetu
Princip e-mailu

Pristup k datim: metody
zabezpecleni pfistupu, role

a pfistupova prava (vidét obsah,
Cist obsah, ménit obsah, ménit
prava), digitalni stopa

Postup pfi feSeni problému s digitalnim
zafizenim (napf. nepropojeni, program

bez odezvy, Spatné nastaveni, hlaseni /
dialogova okna)

Oc¢ekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na jejich
dalSi zpracovani ¢i pfenos

e vybira nejvhodnéjsi zplsob pfipojeni
digitalnich zafizeni do pocitaCové sité;
uvede pfiklady siti a popise jejich
charakteristické znaky

e poradi si s typickymi zavadami
a chybovymi stavy pocitaCe

dokaze usmeérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty &i zneuZiti dat;
popise fungovani a diskutuje omezeni
zabezpedovacich feSeni

Odéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

- nainstaluje a
odinstaluje aplikaci,
aktualizuje

- uloZi textové,
grafické, zvukové

a multimedialni soubory

- vybere vhodny
format pro ulozeni dat

- vytvofi jednoduchy
model domaci sité;
popise, ktera zafizeni jsou
pfipojena do skolni sité

- porovna rizné
metody zabezpeceni uctu
- spravuje sdileni
soubort

- pomoci modelu
znazorni cestu e-mailové
zpravy

- zkontroluje, zda
jsou casti pocitace
spravné propojeny,
nastaveni systému ci
aplikace, ukon¢i program
bez odezvy

Zdroje

Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-Ihota/ve-skole)
Vyukové metody a formy
Diskuse, praktickeé Cinnosti, ukazky, pouZiti videa



https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole

Informatika / 8. ro¢nik

Algoritmizace a programovani - vétveni, parametry a proménné

Ucivo

Ocekavané vystupy oboru
z RVP ZV

Skolni vystupy oboru

Priifezova témata /
tematické okruhy

\Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soufadnice
Podprogramy s parametry
Proménné

[-9-2-01 po precteni jednotlivych kroku algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; ur¢i problém,
ktery je danym algoritmem feSen

[-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus
pro feSeny problém a sv(j vybér zdUvodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi pfehledny program s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkousSi a opravi v ném pfipadné chyby;
pouziva opakovani, vétveni programu, proménné
1-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v
ném pfipadnou chybu

v blokové
orientovaném
programovacim
jazyce sestavi
pfehledny program k
vyfedeni problému
po pfecéteni programu
vysvétli, co vykona
oveéfi spravnost
programu, najde

a opravi v ném chyby
spousti program
mysi, klavesnici,
interakci postav
pouziva soufadnice
pro programovani
postav

pouziva parametry v
blocich, ve vlastnich
blocich

MeV/Prace v realiza¢nim
tymu

Informatika / 8. ro¢nik

Informacéni systémy - hromadné zpracovani dat

Ucivo

Ocekavané vystupy oboru
z RVP ZV

Skolni vystupy oboru

Priafezova témata /
tematické okruhy

Tabulky, vypodty — funkce, grafy
Filtrovani dat

Pouziti vzorcl u rGznych typl dat
Funkce s Ciselnymi vstupy
Funkce s textovymi vstupy

Tabulkovy editor, podminéné formatovani

Relativni a absolutni adresy bunék

[-9-3-03 vymezi problém a urgi, jak pfi jeho FeSeni
vyuZije evidenci dat; na zékladé doporu&eného i
vlastniho navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat
a nastavi pravidla a postupy pro praci se zaznamy
v evidenci dat

[-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani
dat v tabulce, aby mohl odpovédét na polozenou
otazku; vyuziva funkce pro automatizaci

pfi tvorbé vzorcu
rozliSuje absolutni a
relativni adresu
buriky

pouziva k vypocétim
funkce pracuijici s
Ciselnymi a textovymi
vstupy (prameér,

MeV/Tvorba medialniho
sdéleni




zpracovani dat

maximum, poradi,
Zleva, délka, pocet,
kdyz)

feSi problémy
vypocétem s daty
sefadi tabulku dat
podle daného kritéria
(velikost, abecedné)
pouziva filtr na vybér
dat z tabulky, sestavi
kritérium pro
vyfedeni ulohy

Zdroje

tabulkovy procesor, nejlépe s volnou licenci

ucebnice pro praci se vzorci v tabulkach a grafy

ucCebnice tabulkového procesoru pro praci s daty

A: Online pfipravna soubort dat http://simandl.asp2.cz/Online.aspx

Vyukové metody a formy

Samostatna prace, problémova vyuka, projekt

Informatika / 9. ro¢nik

Algoritmizace a programovani - programovaci projekty

Ucivo

Ocekavané vystupy oboru
z RVP 2V

Skolni vystupy oboru

Prafezova témata /
tematické okruhy

Programovaci projekt a plan jeho realizace
Popsani problému

1-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé feSitelné
Casti a navrhne a popiSe kroky k jejich feSeni
1-9-2-03 vybere z vice mozZnosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a svUj vybér
zdUvodni; upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rdzné algoritmy pro feSeni
problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvori pfehledny program s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkous$i a opravi v ném pfipadné chyby;
pouziva opakovani, vétveni programu, proménné
1-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v

feSi problémy
sestavenim algoritmu
v blokové
orientovaném
programovacim
jazyce sestavi
pfehledny program k
vyfeSeni problému
oVeéFi spravnost
programu, najde

a opravi v ném chyby
vybere z vice
moznosti vhodny

MeV/Tvorba medialniho
sdéleni



http://simandl.asp2.cz/Online.aspx

ném pFipadnou chybu

program pro feSeny
problém a svuj vybér
zduvodni

Informatika / 9. ro¢nik

Digitalni technologie

Ucivo

Ocekavané vystupy oboru
z RVP ZV

Skolni vystupy oboru

Priifezova témata /
tematické okruhy

Hardware a software

Sité

SlozZeni soucasného pocitace a
principy fungovani jeho soucasti
Operacni systémy: funkce, typy,
typické vyuziti

Komprese a formaty soubort
Fungovani novych technologii kolem
mé (napf. smart technologie, virtualni
realita, internet véci, uméla
inteligence)

Typy, sluzby a vyznam pocitacovych
siti

Fungovani sité: klient, server, switch,
paketovy pfenos dat, IP adresa
Struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

Web: fungovani webu, webova
stranka, webovy server, prohlizeg,
odkaz/URL

Princip cloudové aplikace (napfr.
e-mail, e-shop, streamovani)

Bezpecénost

Bezpecnostni rizika: utoky (cile
a metody uto€nikud), nebezpecné
aplikace a systémy
Zabezpeceni pocitae a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat

Digitalni identita

Digitalni stopa: sledovani polohy

1-9-4-01 popiSe, jak funguje pocitac po strance
hardwaru i operaéniho systému; diskutuje o
fungovani digitalnich technologii uréujicich trendy
ve svété

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dal$i zpracovani ¢i
prenos

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplsob pfipojeni
digitalnich zafizeni do pocitacové sité; uvede
priklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky
1-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami

a chybovymi stavy pocitace

1-9-4-05 dokaze usmeérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty €i zneuZiti dat; popiSe
fungovani a diskutuje omezeni zabezpelovacich
feSeni

- pojmenuje Casti
pocitaCe a popiSe,
jak spolu souvisi

- vysvétli rozdil mezi
programovym
a technickym
vybavenim

- diskutuje o funkcich
operacniho systému
a popise stejné a
odliSné prvky
nékterych z nich

- na prikladu ukaze,
jaky vyznam ma
komprese dat

- naschematickém
modelu popise
princip zasilani dat
po pocitacové siti

- vysvetli vrstevnikovi,
jak funguji nékteré
sluzby internetu

- diskutuje o cilech a
metodach hackert

MeV/Prace v realiza¢nim

tymu




zafizeni, zdznamy o pfihlaSovani

a pohybu po internetu, sledovani

komunikace, informace o uzivateli

v souboru (metadata); sdileni a

trvalost (nesmazatelnost) dat
Fungovani a algoritmy socialnich siti,
vyhledavani a cookies

Vyukové metody a formy
Diskuse, praktické ¢innosti, ukazky, myslenkové mapy, vyklad

Zavérecné projekty, popis

Vyucujici mGze alokované hodiny vyuzit na dokonéovani programovacich projektd, ale muze také zvolit projekt pro interdisciplinarni a mimoskolni
aplikaci informatiky, napf. vytvareni digitalnich modelu jev(, webové stranky, aplikace v chytré domacnosti a dalsi. Alternativou maze byt také
pfiprava na soutéz v robotice, programovani. Projekt ma slouzit k prokazani tvarciho pfistupu zZaku k feSeni problémd.







